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Pagina web para el desarrollo del pensamiento
logico infantil

F. A. Simanca, S. E. Beltran & A. Abuchar

Abstract— EI escrito tiene por objeto presentar los resultados
de una investigacion sobre como fomentar el desarrollo del
pensamiento légico matematico mediante la implementacion de
una pagina web como recurso educativo digital aplicado a los
estudiantes de transicion del colegio Bravo Paez. También se
pretende definir las ventajas y desventajas de la utilizacion de
este tipo de recurso digital en la educacién inicial. La
metodologia de investigacion empleada para el desarrollo de este
trabajo es de tipo cualitativo desde el enfoque ofrecido por la
investigacion participativa. La recoleccion de los datos en la fase
diagnéstica y de evaluacion se realizd a partir de las técnicas de
encuesta, entrevista y observacion participativa. El disefio e
implementacion de este recurso digital pretende potencializar el
desarrollo del pensamiento ldgico-matematico, mediante el
desarrollo actividades dindmicas y significativas que den
respuesta a las necesidades e intereses de aprendizaje de la
poblacién infantil en mencion.

Llevando a concluir que la utilizacion de los recursos digitales
y especificamente las paginas web como herramientas que
apoyan y afianzan el aprendizaje; es una estrategia que
complementa y ayuda al desarrollo del pensamiento I6gico
matematico de manera efectiva, puesto que potencializa la
capacidad de solucionar problemas y desarrollar diferentes retos
intelectuales.

Palabras Claves— Pensamiento logico matematico, péagina
web, recursos digitales, aprendizaje significativo.

I. INTRODUCCION

La educacién infantil actual estd pasando de las clases
tradicionales a un entorno mas dindmico, donde el
aprender se encuentra involucrado en ambientes virtuales de
aprendizaje significativos. Por ello es necesario un cambio
educativo que conduzca a la transformacién no solo de las
estrategias si no de los ambientes de aprendizaje.

Las paginas web pueden constituirse en un medio
tecnoldgico eficaz que ayude al mejoramiento de los procesos
de desarrollo del pensamiento l6gico — matematico por medio
de la integracion del conocimiento y los entornos de
aprendizaje, que invitan a descubrir y aprender mas, sobre los
temas de su interés, a relacionarlos con su realidad pasando de
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poder memorizar y repetirlos a poder construirlos y utilizarlos
competentemente para la vida.

Este proyecto surge a partir de la observacion realizada en
torno a las estrategias y herramientas utilizadas en el proceso
de desarrollo del pensamiento I6gico — matematico en el grado
transicion Colegio Bravo Péez; donde se evidencia que es
necesario renovar, actualizar y optimizar las estrategias
pedagdgicas mediante la utilizacion de las nuevas tecnologias
para garantizar un desarrollo significativo y dindmico de
pensamiento l6gico — matematico.

El reto de innovacion en el cual los docentes debemos
estar inmersos hace referencia a la necesidad de indagar,
seleccionar y evaluar los contenidos digitales y poder
determinar desde una perspectiva significativa del aprendizaje
el caricter pedagdgico de sus contenidos. Para ello es
permitente plantear la siguiente pregunta:
¢Cdémo la incorporacion de una pagina web como herramienta
de aprendizaje apoyados en las TIC favorece los procesos de
desarrollo de pensamiento en los nifios del grado transicion
del colegio Bravo Paez?

Tomando como punto de partida la pregunta
problema; se plante6 como objetivo general del proyecto de
investigacion: Potencializar el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico en los nifios del grado transicién del
Colegio Bravo Péez; a través del disefio, implementacion y
evaluacion de una pagina electrénica que genere ambientes de
aprendizaje virtuales apoyados en las TIC al cual pueda
acceder la comunidad educativa. Para ello se definen los
siguientes objetivos especificos: (1) Definir las necesidades e
intereses que tienen los nifios del grado transaccion de la
jornada tarde del Colegio Bravo Paez frente al proceso de
desarrollo del pensamiento; (2) Involucrar de manera
proactiva al equipo docente de preescolar en la construccién y
adaptacion de este recurso tecnolégico; (3) Disefiar una pagina
web que responda de manera significativa a las necesidades de
aprendizaje de los nifios y optimice la labor docente en el
proceso de ensefianza; (4) Mediante la implementacion de la
pagina electrénica motivar el desarrollo del pensamiento
I6gico matematico; (5) Diversificar las estrategias didacticas
en la practica pedagogica por medio de la implementacion de
una pagina electrénica que genere un ambiente de aprendizaje
virtual.

Partiendo de lo anterior no se puede desconocer que
el internet nos proporciona una serie de recursos como videos,
cuentos, canciones y juegos interactivos que permiten reforzar
teméticas académicas, pero de una manera muy divertida y
sobre todo Ilamativa, pues es claro que para los pequefios usar
este medio es una accién casi natural y motivadora que les
permite explorar y construir nuevos conceptos. El valor
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pedagdgico de las nuevas tecnologias como potenciales
generadores de ambitos de aprendizaje exige de una manera
controlada el verificar el contenido de estos recursos puesto
que existen muchos que no contemplan un fin pedagégico y
solo se encuentran en la red para divertir.

La implementacion de este proyecto estd justificada en la
ineludible necesidad de incorporar las nuevas tecnologias de
informacion y comunicacion en el ambito educativo infantil,
las cuales deben ser vistas como la posibilidad de ampliar la
gama de recursos y estrategias didacticas que conlleven al
mejoramiento y optimizacion de los procesos de desarrollo del
pensamiento légico.

La pagina web denominado mi colegio en la nube
busca incorporar actividades lidicas y experiencias gratas e
innovadoras que favorezcan el aprendizaje y el desarrollo de
pensamiento mediante la implementacion de recursos
didacticos que le permitan al nifio aprender mientras disfruta.

El proyecto se sustenta en la Teoria Constructivista
de Lev Vygotsky y Jean Piaget: donde afirman que los nifios
son constructores de su aprendizaje, que se va dando a través
de los estimulos del ambiente, y en la medida en que los
mismos son protagonistas van dando respuestas a sus propias
problematicas. Y por otro lado la teoria psicogenética: Dado
que esta respeta las individualidades, el proceso de aprendizaje
y el desarrollo de cada nifio. En estas dos teorias se enmarca la
tarea del educador que es la de guiar el proceso, acompafar y
generar actividades que conduzcan a experiencias que daran
respuestas a dichos problemas.

Este proyecto busca potencializar las habilidades de
pensamiento en el nifio, enfatizando en que la educacién debe
responder a las necesidades de una sociedad cambiante en
donde los nifios son usuarios habituales de las diferentes
tecnologias, por ello la educacion infantil no puede ser ajena a
estos procesos de evolucién donde los nifios son seres
totalmente activos en busca de significados.

Todo esto lleva a que la educacion infantil sea
concebida de otra forma desde una perspectiva mas dindmica
y creativa donde la implementacion de las TIC permita la
generacion de conocimiento propio, donde solo una actitud
reflexiva de los docentes puede garantizar la innovacion en las
aulas.

La implementacion de la pagina web permitié
determinar que para los nifios es una puerta directa al
conocimiento puesto que les permite explorar, indagar y
descubrir no solo temas relacionados con el contenido
académico si no aquellos que a su edad hacen parte de la
inmensa necesidad de conocer por autodescubrimiento,
permitiéndoles asi desarrollar de una manera dindmica su
pensamiento.

La estimulacion de la investigacion y el
descubrimiento como otro componente desarrollado por esta
herramienta digital donde la autonomia le permite aprender sin
limitacion por desconocimiento de algunos contenidos. El
acceder al mundo del conocimiento de una manera entretenida
es definitivamente un componente positivo, estimulante y
didactico que favorece de una forma positiva los procesos de
ensefianza — aprendizaje.

El aprender a aprender esta inmerso en este proceso
donde los nifios van creciendo de la mano con los entornos
digitales, es el caso de los juegos que refuerzan el desarrollo
del pensamiento légico pues los retan y enfrentan a solucionar
problemas de manera creativa y dindmica lo que en la
actualidad es una exigencia para aprender a superar los retos
de la vida.

De igual forma proporcionar recomendaciones,
estrategias de refuerzo y actividades para que los padres y
docentes puedan implementar y asi afianzar los procesos
cognitivos de sus hijos y estudiantes es una forma en la cual la
pagina web aportara de manera significativa en el proceso
formativo de los mismos. Pues en un solo espacio disefiado
pensando en las necesidades e intereses de la poblacion
infantil encontrardn contenidos que han sido previamente
seleccionados y evaluados determinado que cumplan una
funcion pedagdgica y formativa, simplificando de manera
positiva en tiempo de busqueda de dichos contenidos en la
red.

Para finalizar, es necesario enfatizar sobre que
podemos desconocer el aporte significativo de estas
tecnologias en el campo de la educacién, sin dejar de lado
limitantes que algunas de las instituciones educativas
enfrentan, como es el caso de la poca formacion en el manejo
de estos recursos digitales por parte de algunos docentes,
carencia de internet o dificultades de conexion. Todos los
obstaculos anteriormente mencionados que facilmente pueden
superarse con una actitud de compromiso, quilificacion y
gestion; aspectos que des limitan el quehacer docente y que
son la exigencia de la nueva generacion del conocimiento
formada por nifios (as) con gran deseo de explorar, descubrir y
aprender.

2. PROCEDIMIENTO EXPERIMENTAL

El procedimiento experimental como el conjunto de
caracteristicas que rigen la realizacién de una investigacion y
el cual, atraves de la observacion permite englobar situaciones
y fendmenos que se observan de la realidad y los cuales se
espera que produzcan un hecho, durante un determinado
intervalo de tiempo o de espacio. Son mecanismos necesarios
para validar procesos de investigacion; Por ello se ha
seleccionado la investigacion participativa como un enfoque
de tipo social mediante el cual buscamos la plena
participacién de la comunidad en el andlisis de su propia
realidad, con el objetivo de proveer su participacion en
beneficio de todos los participantes de la investigacion.

2.1 METODO

El modelo de investigacion que se aplica en el proyecto
sobre disefio e implementacion de una péagina web como
recurso educativo digital para el desarrollo del pensamiento
I6gico en la educacién infantil, es participativa; puesto que es
un método que involucra a los beneficiados de la misma, en la
produccion de conocimiento. (Avila Baray, 2006)
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Esta metodologia combina dos procesos, el de conocer y el de
actuar, implicando en ambos a la poblacién (estudiantes -
docentes) cuya realidad se aborda en un proceso que combina
la teoria y la préactica, logrando asi posibilitar el aprendizaje
por medio de una accién transformadora y movilizadora,
siendo este el tipo de investigacion mas usado en las ciencias
de la educacion.

La participacioén en nuestro proyecto es entendida como un
proceso asumido conscientemente por un grupo de individuos
en este caso especifico nifios y docentes de transicién 02, que
adquieren un desarrollo sistemético en el tiempo y el espacio
con el fin de alcanzar objetivos de interés colectivo y cuya
estrategia debe tener como instrumento fundamental la
organizaciéon como una accién sistematica de fases sucesivas
como son: el diagndstico, ejecucién y evaluacién, las cuales
estan encaminadas a alcanzar los objetivos planteados.

La participacion mejora el disefio del proyecto al reducir el
costo de la obtencién de datos sobre los factores educativos,
asi como sobre las necesidades y prioridades de los actores
claves del proyecto es decir los estudiantes. Los procesos
participativos son una oportunidad para el aprendizaje social e
innovacion, lo que favorece el compromiso con los cambios
sociales.

El tipo de investigacion es cualitativo ya que parte de la
observacién y el estudio de la realidad en un contexto natural;
en nuestro caso especifico las ventajas de la implementacion
de una péagina electrénica como recurso educativo digital para
el desarrollo del pensamiento logico. Interpretando las
conductas observables de las personas implicadas es decir
estudiantes y docente; para poder asi recopilar datos
descriptivos que permitan fundamentar y darle validez al
proyecto. (Herndndez Sampieri, 2006)

2.3 MATERIALES

El proyecto incluye los siguientes tipos de estudio y
recoleccion de informacion: las encuestas, las entrevistas
programadas, la observacion sistematiza de los participantes,
discusion en grupos etc. Los cuales son relacionados a
continuacion:

La encuesta como herramienta empleada para la recoleccion
de informacion aplicada al equipo de docentes de Transicion
1,2y 3. (Ver Anexo 1). Cuyo objetivo era el de determinar si
las docentes empleaban las herramientas digitales existentes
para favorecer el desarrollo del pensamiento infantil y aun de
manera mas especifica lograr determinar si en su institucion
hay designados espacios académicos para que los nifios
accedan a estos recursos.

La entrevista estructurada donde se planifico de manera
previa las preguntas las cuales permitieron obtener resultados
confiables sobre aspectos de la realidad educativa
institucional; dichas respuestas se retomaron tal cual fueron
contestadas por equipo docente, destacando los aspectos que
son oportunos a lo largo de la entrevista.

La observacion sistematizada; técnica que permiti6é realizar
una recoleccién de informacion directa y sistematica de las
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docentes y los nifios en su puesto de trabajo, permitiendo
apreciar los cambios en los modos de proceder después de la
formacién recibida, es de resaltar que se trata de
una apreciacion mas que una medida propiamente dicha que
determind las ventajas de la pagina electrénica como recurso
educativo digital permite favorecer para el desarrollo del
pensamiento légico en la educacion infantil.

3. RESULTADOS Y ANALLISIS

El presente articulo muestra los resultados que se
obtuvieron tanto en la fase de diagndstico como en la fase de
evaluacion del proyecto sobre ;Cémo la incorporacién de una
pagina web como como recurso educativo digital favorece los
procesos de desarrollo de pensamiento en los nifios del grado
transicion del colegio bravo Paez?

Como docentes de Educacion logramos que el equipo de
pares académicos reconociese e implementara todas las
posibilidades que tiene el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) en la Educacion infantil
y, sobre todo, en esta etapa, ya que estos recursos abren
nuevas posibilidades didacticas para la docencia.

La retroalimentacién permanentemente por parte de
las docentes en el desarrollo e implementacién de la pagina,
nos permitio identificar las competencias conceptuales que los
nifios lograban en el uso de la misma. De igual forma el
detectar el avance y el logro de los objetivos propuestos en la
investigacion.

Entre los avances mas significativos en el uso pagina
electrénica como recurso educativo digital para el desarrollo
del pensamiento l6gico en la educacion infantil, Se observa
motivacion y gran disposicion para la utilizacion del recurso
digital por parte del equipo docente las cuales han sugerido
contenidos de la web como videos y juegos pedagdgicos los
cuales se han incluido en la pagina electronica.

La disposicion por parte de las docentes a aprender
cémo se usa el recurso digital y el manejo de la pagina con sus
diferentes contenidos, nos demostré que existe el verdadero
compromiso de implementarla como estrategia de refuerzo
dentro de sus contenidos tematicos.

El comprobar por medio de la practica pedagogica
cémo estos recursos facilitan y refuerzan de una manera
dinamica y ludica los contenidos que los nifios deben apropiar
les permitié reconocer que en la web existen contenidos y
recursos audiovisuales que implementados como recurso
didactico generan un impacto positivo en los procesos de
ensefianza aprendizaje.

La optimizacién del uso de los recursos digitales con
los que cuenta la institucion se convirtid en una estrategia
digital que es cada vez mas indispensable en nuestro centro
educativo, de tal manera que la actividad docente esta
cambiando de un enfoque centrado en el maestro hacia una
formacion centrada principalmente en el alumnado dentro de
un entorno interactivo de aprendizaje. Lo cual implico, por
parte del profesorado, romper con las estructuras educativas
anteriores para adaptarse a una nueva forma de ensefianza.
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Los espacios concertados con la institucion para
permitir que las docentes aprendan y en otros casos refuercen
de una manera dinamica el uso de esta tecnologia son las
jornadas pedagdgicas y semanas de desarrollo institucional
donde, por medio de practicas interactuaran con estos recursos
digitales. Respetando sus ritmos de aprendizaje vy
promoviendo el trabajo en grupo para asi favorecer y motivar
el espiritu de investigacion; no olvidando que sus aportes son
indispensables en la adaptacion y evaluacién constante de esta
herramienta digital.

El disefio colaborativo de este espacio en la web
denominada mi colegio en la nube, conformado por
contenidos de caracter pedagogico, lidico y motivador; logro
de forma significativa que su uso trascendiera el ambito
escolar llegando a formar parte del refuerzo familiar, siendo
este un aspecto de gran importancia en cuanto al impacto que
ha logrado obtener este recurso digital.

Esta pagina web se ha convertido en una puerta que
conduce directamente al conocimiento pues en muchos casos
esta siendo usada como herramienta de apoyo escolar, puesto
que los nifios encuentran desde juegos, videos, cuentos,
canciones y guias de apoyo sobre contenidos académicos.

Gréfico 1. Mi colegio en la nube.
wi{olegionunube

ELPROYVECTO

{O) BLENVENIDOS, VAMOS A JUGAT

ARTICULOS DE INTERES DESCARGAS ICONTACTANOS!

Y,

Para finalizar podemos concluir que de menara destaca la
estrategia digital logré potenciar la investigacion y el
descubrimiento, puesto que los nifios de forma auténoma la
usan para buscar y descubrir aquella informaciéon que
necesitan, el aprender jugando es un aspecto positivo,
estimulante y didactico que el uso de la pagina web nos
confirmd y que se reflejo notoriamente al superar las metas
académicas planteadas para el primer bimestre del afio en
Ccurso.
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5. CONCLUSIONES

El reto a la innovacion en el que estamos inmersos
quienes decidimos hacer parte de esta profesion docente, nos
lleva a pasar de las clases magistrales tradicionales a un
entorno mas dinamico donde el aprender se encuentra inmerso
en ambientes virtuales de aprendizaje significativo. Por ello es
necesario un cambio educativo que con lleve a las
transformaciones no solo de las estrategias si no de los
ambientes de aprendizaje.

Las paginas web mi colegio en la nube se constituyen en
una estrategia digital eficaz que ayuda al mejoramiento de los
procesos de desarrollo de pensamiento ldgico infantil, pues
posibilita el conocimiento al enriquecer el aprendizaje,
llevandolos a descubrir, a saber, mas, sobre los temas de su
interés, a relacionarlos con su cotidianidad pasando de
recordarlos y repetirlos a poderlos construir y utilizarlos
competentemente para la vida.

La necesidad de potenciar el desarrollo del pensamiento
I6gico en el grado de transicién del colegio Bravo Péez I.E.D;
donde se evidencia la necesidad de renovar, actualizar y
optimizar las précticas pedagogicas, salir de la metodologia
tradicional utilizando las nuevas tecnologias para garantizar un
desarrollo significativo y dindmico del pensamiento I6gico es
la temética que da origen a este proyecto de investigacion.

La implementacion de recursos didacticos digitales le
permita al nifio aprender mientras disfruta e incorpora
actividades ludicas y experiencias gratas e innovadoras,
favorecera el aprendizaje y desarrollo de pensamiento; siendo
esta una forma en la cual este recurso digital aportara de
manera significativa en el proceso formativo de los nifios (as).

El verdadero objetivo de la integracion de los recursos
digitales en la educacién infantil es el de potencializar el
desarrollo del pensamiento 16gico matematico para asi facilitar
el logro de aprendizajes significativos, en donde los nifios y
nifias aprendan y tengan un acercamiento con los recursos

tecnolégicos.



<<%AVEN|R

Para ello, la red proporciona una serie de recursos como
videos, cuentos, canciones y juegos interactivos que ayudan a
reforzar contenidos académicos, pero de una manera muy
divertida y sobre todo llamativa, pues es claro que para los
pequefios usar este medio es una accién casi natural y
motivadora que les permite explorar y construir nuevos
conceptos. El valor pedagdgico de las nuevas tecnologias
como potenciales generadores de ambitos de aprendizaje exige
de una manera controlada el verificar el contenido de estos
recursos puesto que existen muchos que no contemplan un fin
pedagdgico y solo se encuentran en la red para divertir.

La innovacion educativa nos exige estar inmersos
indagando, seleccionando y evaluando los contenidos, para asi
realizar una aproximacion gradual y selectiva a dichas
herramientas digitales y asi poder determinar desde una
perspectiva  significativa del aprendizaje el caracter
pedagdgico de sus contenidos.

El trabajo colaborativo de las docentes de transicion del
colegio I.E.D Bravo Péez da como resultado la pagina web
que busca incorporar actividades ladicas y experiencias gratas
e innovadoras que favorezcan el aprendizaje y el desarrollo de
pensamiento mediante la implementacion de recursos
didacticos que le permitan al nifio aprender mientras disfruta.
La implementacion de la pagina web nos permitié determinar
que para los nifios este recurso es una puerta directa al
conocimiento, ya que les facilito explorar, indagar y descubrir
no solo temas relacionados con el contenido académico sino
aquellos que a su edad hacen parte del autodescubrimiento,
ayudando a desarrollar de una manera dindmica su
pensamiento.

La estimulacion de la investigacion y el descubrimiento
como otro componente potencializado por esta herramienta
digital, donde la autonomia le permite aprender sin limitacion
por desconocimiento de algunos contenidos, es la forma més
efectiva en la que el nifio(a) puede acceder al mundo del
conocimiento de una manera entretenida, siendo
definitivamente este un componente positivo, estimulante y
didactico que favorece los procesos de ensefianza -
aprendizaje.

El aprender a aprender esta inmerso en este proceso donde
los nifios van creciendo de la mano con los entornos digitales,
es el caso de los juegos seleccionados para la pagina, los
cuales refuerzan el desarrollo del pensamiento légico pues los
retan y enfrentan a solucionar problemas de manera creativa y
dinamica lo que en la actualidad es una exigencia para
aprender a superar los retos de la vida.

De igual forma la pagina web proporciona
recomendaciones, estrategias de refuerzo y actividades para
que los padres y docentes puedan implementar y asi afianzar
los procesos cognitivos de sus hijos y estudiantes,
convirtiéndose este en un aporte significativo en el proceso
formativo de los mismos. Pues en un solo espacio disefiado
pensando en las necesidades e intereses de la poblacion
infantil encontrardn contenidos que han sido previamente
seleccionados y evaluados determinado que cumplan una
funcion pedagdgica y formativa, simplificando de manera
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positiva en tiempo de busqueda de dichos contenidos en la
red.

Para finalizar es béasico destacar que los recursos
tecnoldgicos ofrecen enormes posibilidades en el campo de la
educacidn. Estos recursos son valiosos en cuanto que pueden
generar cambios significativos en las practicas pedagdgicas,
en los métodos de ensefianza y en la forma en que los
estudiantes acceden e interactGian con los conocimientos, es de
nuestro interés aportar a dicha innovacion; puesto que este
tipo de estrategias digitales les permitan diversificar las
experiencias educativas y desarrollar competencias logrando
asi una verdadera educacion de calidad.
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