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Resumen: El presente documento pretende abordar la formulacién educativa sobre la orientacion
docente y la ensenanza diddctica para la educacidn artistica junto con la tecnologia educativa para
estudiantes primarias y secundarias de la escuela inclusiva. Este objetivo principal, es profundizar
diferentes elementos del analisis diddctico para incorporar la metodologia de la asignatura
complementaria sobre el uso de trabajo educativo de artes mediales. También, se permite reflexionar
en algunas practicas de la ensefianza de artes mediales en diferentes niveles del sistema escolar,
dependiendo de la referencia (inter)disciplinar sobre el trabajo artistico y tecnolégico. Dentro de
variedad: propuesta didactica basada en el estudio preliminar; asi como el nuevo concepto de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon (TIC) para la asignatura complementaria con
recursos didactico en Formato de Intercambio de Graficos (GIF) y net.art; el otro concepto de
experimentacion creativa y analisis estético de artes mediales. La comparacion de los tres conceptos,
tanto las claves como los fundamentales para el trabajo de GIF y net.art, dependiendo de esta
similitud sobre el uso de las TIC en la ensefianza virtual para entornos educativos inclusivos. Se
concluye con la necesidad de desarrollar la vinculacion de imégenes innovadoras y creativas;
asimismo, para crear un espacio de inspiracion grafica en movimiento, y se convierte en el arte.
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Abstract: The present document intends to address the educational formulation on teacher
orientation and didactic teaching for the art education together with educational technology for
primary and secondary students of the inclusive school. This main goal is to deepen different
elements of the didactic analysis to incorporate the methodology of the complementary subject on
the use of media arts for educational work. It also is allowed to reflect on some media arts teaching
practices at different levels of the school system, depending on the (inter)disciplinary reference
about artistic and technological work. Within variety: didactic proposal based on the preliminary
study; as well as the new concept of Information and Communication Technologies (ICT) for the
complementary subject with didactic resources in Graphics Interchange Format (GIF) and net.art;
the other concept of creative experimentation and aesthetic analysis of media arts. The comparison
of the three concepts, both the keys and the fundamental ones for the work of GIF and net.art,
depending on this similarity on the use of ICT in virtual teaching for inclusive educational
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environments. It concludes with the need to develop the linking of innovative and creative images;
likewise, to create a space of graphic inspiration in motion, and becomes art.

Keywords: media arts; inclusive school; didactic teaching; pedagogy

1. Introduccion

En la actualidad existen varios fundamentos tecnoldgicos, sociales, artisticos y educativos para
comprender la dimensién tedrica y practica de los nuevos caminos de la interculturalidad y la
inclusion en el contexto educativo a través de la asignatura complementaria [1, p. 50], tanto para la
educacién artistica como para la educacion tecnoldgica dentro del aula virtual. Sin embargo, esta
evidencia podria obtener muchas formas, entre ellas la oportunidad de los estudiantes a través de los
recursos digitales, y su método para el desarrollo de la alfabetizacidon digital en el contexto artistico
[2, p. 189].

Por ello es tan importante optimizar la atencion a la diversidad de estudiantes inclusivos en el
desarrollo de educcién primaria y secundaria. En algunos ejemplos de redes sociales de TikTok,
YouTube, Instagram, Facebook y Twitter [3-6] para la ensefianza y el aprendizaje mediante el uso de
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC), y la vinculacién del acceso alternativo a los
medios en Internet para estudiantes inclusivos [7], tal como el derecho de los medios y la diversidad
cultural (interculturalismo, inclusién social y géneros) [8-11].

Durante un largo periodo para reflexionar el acceso a las TIC para la educacion de artes mediales
[1-2], e incorporando con un nuevo lenguaje de artes mediales (arte en la red, arte digital, animacién
y otros) [12-15] para crear un espacio de “fortalecer sus procesos de ensefianza a partir del disefio y
la ejecucion de propuestas educativas enfocadas en el paradigma de la mediacion diddctica, las cuales
buscan formar a los estudiantes en el conocimiento disciplinar” [16], tal como la alfabetizacion
medidtica para mejorar la competencia tecnoldgica, por supuesto, la participaciéon de la sociedad en
general, y la responsabilidad a los medios para que cumplan la ley, en especial, lo relativo a la
proteccion de la infancia [17-20].

A partir de este punto de partida para definir a una aproximacién al planteamiento sobre los
problemas fundamentales de las TIC y la ensefianza didactica para el aprendizaje de estudiantes
inclusivos. Aunque su importancia es enorme para alcanzar este objetivo principal, es profundizar
diferentes elementos del andlisis didactico para incorporar la metodologia de la asignatura
complementaria sobre el uso de trabajo educativo de artes mediales. También, se permite reflexionar
en algunas practicas de la ensefianza de artes mediales en diferentes niveles del sistema escolar,
dependiendo de la referencia (inter)disciplinar sobre el trabajo artistico y tecnolédgico.

2. Desarrollo

2.1. Propuesta diddctica basada en el estudio preliminar

Existen diversas formas de entender la planificacion de unidades didacticas, y estrategias de
ensefianza-aprendizaje de artes mediales para la formacion docente de la escuela inclusiva. Sin
embargo, para analizar los distintos hallazgos de revision documental, en donde se articula el
conocimiento tecnoldgico, pedagdgico e interdisciplinar en diferentes campos artisticos y creativos,
por supuesto, en la asignatura complementaria de artes mediales. Asi como la incorporacion
educativa para estudiantes con multi-diversidad (diversidad cultural — diversidad intercultural —
diversidad funcional — diversidad sexual y de género), e incorporando la experimentacion creativa y
el andlisis artistico sobre la estética, el arte, el lenguaje y la tecnologia hacia el futuro de las actividades
educativas del sistema escolar.
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2.2. Concepto de las TIC para la asignatura complementaria

El concepto de calidad educativa e integracion de las TIC [21] para la asignatura
complementaria. Aunque de hecho es casi imposible considerar la calidad de la ensefianza para
docentes en artes mediales (equivale a artes mediaticos o arte de los nuevos medios) para recursos
didactico en GIF y net.art.

2.2.1.GIF

La creacion de la imagen animada como instrumento GIF (Graphics Interchange Format en su
traduccion de “Formato de Intercambio de Graficos”) para poner la vision técnica del dispositivo
animado con el contenido profundo de la imagen en medio de la cultura visual [22]. Asimismo, que
la imagen que trasmite la emocién como lenguaje de la creatividad e innovacién [23].

La eleccién del GIF corresponde a la capacidad de generar multiples niveles de significado desde
una repeticion sin fin, convirtiéndose en una importante clave de comunicacion en la cultura digital
contemporanea, combinando sus caracteristicas, limitaciones y posibilidades; sin embargo, la
evolucién del GIF ha significado como el primer apogeo web para proporcionar imagenes cortas o
graficos animados [22, 24]. También el GIF es ampliamente utilizado en World Wide Web (www) para
compartir el hipertexto basado en Internet, e incorporar el multimedia, especialmente de animaciones.

Por ejemplo, en la Figura 1 sobre el esquema propuesto por cada cuadro (fotogramas),
dependiendo del flujo de trabajo de animacion para incrustar el mensaje / las claves en las imagenes
GIF animadas, es decir, el cuadro se puede seleccionar aleatoriamente (modificado o afiadido en
fotograma); y para cada cuadro va a depender los tipos de profundidad de color o bits por pixel (bpp)
mediante el concepto de la computadora grafica; por lo tanto, el mensaje en GIF se permite incrustar
el efecto de sonido, tiempo, composicion grafica y texto personalizado.

(o)

Crea una
imagen GIF
animada
fotogramas fotogramas R .
fotogramas aleatorios i Finaliza una
\hseitar i seleccionar modificados / Imadon GIF
extraer —9 fotogramas é afadidos < 4
fotogramas al azar (incrustacién) animada

<

Figura 1. Esquema de GIF animada. Fuente: Imagen propia.

2.2.2. net.art

Antes de profundizar en algunos conceptos sobre la documentacién artistica de net.art [25-27],
y es dificil de definir, pues en la mayoria de esta terminologia se opone las obras artisticas generadas
con cualquier medio que usan la red (Infernet) para su distribucién [28]. A continuacion, para inscribir
la terminologia mas amplia de net.art como ella misma Internet Art o en espanol/castellano de “Arte
de Internet” [25-28] (o la idea propia de “Arte en la red” o “Arte en linea”). Sin embargo, en la Figura
2, el disefio de diagrama de net.art fue utilizada originalmente para describir la actividad artistica y
comunicativa en Internet [28-30].
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New media art
[Arte de los nuevos medios /
Arte(s) medial(es)
| Arte(s) mediatico(s)]

Networked art /
Internet art
[Arte de redes /

Arte de Internet]

Figura 2. Diagrama extraido en su version original en inglés por [29], en su versién traducida al
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[Arte por software /
Arte por computadora]

espariol/castellano por [28] y adaptacion propia. Fuente: Imagen propia.

Logicamente de demostracion que se discute la practica por el surgimiento generalizado al uso
de net.art para la asignatura de artes mediales. También, el impacto social, cultural y tecnolégico que
adapta el uso de las TIC en el sistema escolar e inclusiva.

Este contexto retomamos el tema de la actividad educativa en el espacio digital mediante la
experimentacion creativa. La practica de ver videos (animados) en Internet que involucra la lectura
de contenidos simultaneos de textos e imagenes; por ejemplo, cuando el usuario (o la usuaria) de
Internet que observa una imagen completa de un objeto temporal en la practica (artistica) [31].

2.2.3. Concepto de experimentacion creativa y andlisis estético de artes mediales

La experimentacion creativa y el analisis estético de la imagen, reconocen el proceso creativo
como una herramienta vital en la conformacién de dispositivos artisticos, tal como los dispositivos
visuales anaden a la creacidn objetual, la sensacidn tactil y la actstica, trasciende lo visual como un
artefacto artistico/estético [23, 32]. Los artefactos, tanto artisticos como estéticos se usan y reproducen,
independientemente del conocimiento de “hecho con arte” como receptor-intérprete (espectador-
obras) para desarrollar el sistema de reglas, e incluso, el origen cultural de técnicas especificas y
objetos creados, tal como la maquina o el aparato, es decir, el arte como la tecnologia de la identidad
[33-35].

3. Discusion

El sistema educativo no ha estado al margen de ello; tal irrupcién ha apoyando los procesos de
ensenanza y aprendizaje, pero también, plantea grandes desafios al sistema en su conjunto, tanto por
el reto que implica incorporar un nuevo lenguaje, abrir las fronteras del conocimiento y hacer
alcanzables las ventajas de la tecnologia a los estudiantes, como por los cambios que representa para
los docentes y las metodologias de ensefianza utilizar el acceso a una herramienta que motiva en los
alumnos/as el aprendizaje auténomo y la reformulacién del proceso cognitivo de aprender [36, pp.
143-144].

Es precisamente a partir del sistema educacidon para incorporar la asignatura complementaria
de artes mediales como “el lenguaje de las TIC” [37], especial para estudiantes escolares que se
motivan los trabajos de GIF y net.art en las actividades didacticas.

A continuacién, en algunas muestras de la creacion visual de GIF y net.art para el acercamiento
interdisciplinar y el nuevo significado como detonante creativo y divertido, especialmente
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estudiantes de educacion primaria y secundaria. Sin embargo, esta actividad educativa para el uso
de la asignatura complementaria de artes mediales, dependiendo de la estrategia diddctica, que
podemos ejemplificar en la Tabla 1 sobre los tres conceptos asociados al GIF y net.art para desarrollar
la propuesta del taller extraescolar/extracurricular (o de la asignatura de educacion
artistica/tecnologica) en el aula virtual.

Tabla 1. Tres conceptos claves sobre el GIF [22] (e incluyendo el hipertexto de net.art)

Tipos de conceptos Caracteristicas (Sintesis)

- Proponer e indagar el debate sobre los procesos creativos en
1. Proceso creativo: artefacto animado
técnica/pensamiento - Apropiar los instrumentos digitales

- Reconocer las fases del proceso técnico y sencillo

- Crear elementos de pieza grafica, comunicacién (visual) de
2. Instrumento .gif ! narrativa estética a través de la imagen en movimiento de
una manera flexible y rdpida propagacion

- Trabajar el desarrollo técnico del ejercicio animado
- Analizar las aristas del dispositivo .gif?

3. Sentido hipertextual de la . .
p - Construir un argumento conceptual sobre el sentido de la

imagen .
imagen

- Crear la discusién sobre el hipertexto

1Es un término informatico de extension de fichero para utilizar la cadena de caracteres anexada al nombre
del archivo del GIF.
2 Dependen los dispositivos: app para el teléfono inteligente y la tableta electronica o software educativo
para el computador personal/portatil

En la siguiente tabla (Tabla 2), repasamos los tres conceptos fundamentales que representan las
principales caracteristicas y diferencias en el uso de asignatura complementaria para estudiantes
primarias y secundarias.

Tabla 2. Tres conceptos fundamentales para la asignatura complementaria de artes mediales para la
educacion escolar e inclusiva

Tipos de conceptos Conceptos fundamentales (Adaptacion)

- Proponer el plan de trabajo para la asignatura complementaria
de artes mediales
- Crear el tema libre de cada estudiante, tanto la educacion
primaria como la educacion secundaria, dependiendo de los
1. Proceso creativo: procesos creativos en artefacto animado
técnica/pensamiento - Apropiar los instrumentos digitales con diferentes dispositivos
tecnologicos ~ para  mdviles,  tabletas, = computadores
personales/portétiles
- Consultar la revision del proceso técnico y sencillo de trabajo
artisticos de las TIC
- Escoger los programas softwares/apps utilizados y recomendados
por docente, dependiendo del uso de instalacién disponible a

2. Instrumento .gif

11
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través de los dispositivos tecnoldgicos, por parte de los y las
estudiantes

- Desarrollar las habilidades creativas a través del uso de artes
mediales
- Manipular el trabajo creativo utilizando con el programa

3. Sentido hipertextual . . . .
escogido por la asignatura complementaria de artes mediales

de la imagen . . iy o
& - Crear un intercambio de opiniones de los trabajos finalizados

mediante la subida por el encargado de la escuela via Internet de
redes sociales o via Intranet de la escuela

Ambas tablas muestran los procedimientos conceptuales basados en la asignatura
complementaria para la educacién artistica y la educacion tecnoldgica. También se toman en cuenta
los cambios importantes en la ensefianza didactica y el aprendizaje escolar para indagar estrategias
docentes. Asimismo, un espacio de reflexién académica (o formacién docente), que permite abrir
nuevas ideas a través de herramientas sofisticadas en la virtualidad educativa y la cultura mediatica.

Sin embargo, por otro lado, esta similitud en algunos casos como el uso de las TIC en la
ensefianza virtual para entornos educativos inclusivos: “ventajas y desventajas de las TIC, en su uso
(movil, internet, redes sociales), en el dia a dia (con iguales en casa y para el desarrollo académico);
asi como por sus efectos nocivos (dependencia, abuso, fracaso, reacciéon ante situaciones dafiinas)”
[38, p. 494].

Es dificil discutir la diversidad como desafio de “inclusién” en la escuela, dependiendo de las
modalidades del culturalismo [39], tal como el tratamiento de la diversidad entendida de este modo
pasa a convertirse en un proceso natural inherente al ejercicio docente transformador(a) y
evolucionador(a) [40]. Asi como la necesidad de generar y compartir socialmente simbolos y
significados es una carga genética a la que estamos irremediablemente ligados; aunque la revolucién
tecnologica ha traido consigo nuevas formas y técnicas [41].

4. Conclusiones

Es fundamental replantear la tecnologia educativa [42] sobre la (des)igualdad en el acceso la
integracion curricular a las TIC [43-44] para la asignatura complementaria de artes mediales. Estas
cuestiones mas alla de los limites de la funcionalidad objetual del artefacto visual y alejarse de sus
propiedades comerciales para analizar su esencia creativa; asimismo, que busca generar nuevos
conocimientos, y la practica creativa como la generacion de artefactos conectados con el mundo
sensible [22].

Sin embargo, esta influencia de los medios en el proceso de aprendizaje [45] para comprender y
sistematizar las nuevas formas de lenguaje asociadas a las nuevas tecnologias [46]. En este sentido,
se puede afirmar que existe una relacidon directa entre la democracia y la educacion en medios de
comunicacion [47], tal como la vieja historia a través de los medios de la asignatura sobre el
pensamiento creativo en estudiantes escolares, tanto en la educacién primaria como en la educacién
secundaria.

Se concluye con la necesidad de desarrollar la vinculacion de imagenes innovadoras y creativas;
asimismo, para crear un espacio de inspiracion grafica en movimiento, y se convierte en el arte. Asi
como la ensefianza didactica para incorporar el concepto de las TIC y su relacion con la asignatura
complementaria de artes mediales, teniendo en cuenta los cambios del sistema educativo hacia la
diversidad y la creatividad sobre la participacion de trabajos del GIF y net.art.
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