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Resumen: El presente articulo pretende abordar el tema de la inteligencia artificial en el campo
artistico y digital para indagar una mayor preocupacion por el aumento de las obras generativas, y
el gran impacto frente a la amenaza de la extincion laboral y la ausencia de la ética regularizada, tal
como la responsabilidad social. A este propodsito es analizar la ética y la precariedad laboral
relacionada con el impacto de la inteligencia artificial sobre el comportamiento humano y la
responsabilidad social para indagar las propuestas escogidas a través de estudios preliminares de
artes mediales. En algunos de los sistemas de generadores de imagenes y video se observan los
hallazgos para poder analizar los resultados con la inteligencia humana-competitiva (y podrian
suponer los grandes riesgos para la sociedad y la humanidad) sobre los recursos de artes mediales,
es decir, evitar el plagio o la manipulaciéon de obras originales y/o modificadas en distintas
disciplinas de: videoarte, videoinstalacion, arte digital, instalacion interactiva, net.art, 2D/3D,
realidad virtual/realidad aumentada, arte sonoro, arte generativo, performance digital, bioarte, y
otros. Debido aumento la incertidumbre de la inteligencia artificial en la crisis de la ética y la
precariedad laboral para proponer un debate mdas profundo. Una breve presentacion de dos
debates: sobre las leyes de derechos de autor 2.0 y la propiedad intelectual sobre los contenidos
generados por la inteligencia artificial; y sobre las propuestas preliminares de anti- inteligencia
artificial. La extincién de la humanidad en el espacio laboral es evitable la escasa variedad de la ética
sobre el comportamiento humano, y la advertencia del riesgo econémico por la baja demanda de la
creatividad en el cerebro humano.

Palabra clave: artes mediales; inteligencia artificial; espacio laboral, espacio artistico, tecnologia.

Abstract: This paper intends to address the issue of artificial intelligence in the artistic and digital
field to investigate a greater concern about the increase in generative works, and the great impact
in the face of the threat of labor extinction and the absence of the regularized ethics, such as the
social responsibility. For this purpose, it is to analyze the ethics and job insecurity related to the
impact of artificial intelligence on human behavior and social responsibility to investigate the
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chosen proposals through preliminary studies of media arts. In some of the systems of image and
video generators, the findings are observed in order to be able to analyze the results with human-
competitive intelligence (and could pose great risks to society and humanity) on media arts
resources, that is, avoid plagiarism or manipulation of original and/or modified works in different
disciplines of: video art, video installation, digital art, interactive installation, net.art, 2D/3D, virtual
reality/augmented reality, sound art, generative art, performance digital, bioart, and others. Due to
the increase in the uncertainty of artificial intelligence in the ethics crisis and job insecurity to
propose a deeper debate. A brief presentation of two debates is made: on copyright laws 2.0 and
intellectual property on content generated by artificial intelligence; and on preliminary anti-artificial
intelligence proposals. The extinction of humanity in the workplace is avoidable due to the scarce
variety of ethics on human behavior, and the warning of economic risk due to the low demand for
creativity in the human brain.

Keywords: media arts; artificial intelligence; work space, artistic space, technology.

1. Introduccion

La mayor preocupacion hacia el futuro laboral sobre el aumento de popularidad a través de la
inteligencia artificial (IA) dentro del campo artistico y digital [1-8]. Gracias al lanzamiento de IA a
través de los diferentes generadores de imagenes y video, por ejemplo, en algunas plataformas mas
polémicas de Midjourney, Stability Al, DeviantArt, Leonardo Al, DALL-E, ArtStation y muchos mas. Para
ello, es importante analizar los nuevos debates sobre los estudios preliminares de las mejores
herramientas mas habituales de la IA para el campo artistico-digital. Sin embargo, muchos artistas
—Yy por supuesto, disehadores— demandaron a las empresas que se dedican y se manipulan sin
consentimiento de la ética, asi como el artista, Greg Rutkowski sobre la similitud (y copia) de estilo
artistico: es conocido por crear escenas de fantasia de dragones y batallas épica a través del video
juego de Dungeons and Dragons, tal como dijo: “muy raro ver un estilo similar al mio en internet” [9].
Por lo tanto, no existe la investigacion sobre la ética de artes mediales para peligrar los competidores
y las competidoras sin tener las experiencias de obras de mano o talento creativo, evitando “anti-
fraude” [10-14] o “anti-plagio” [15-18] en diverso campo de artes mediales y artes digitales, tal como
animacion GIF, net.art, videoarte, arte digital, etc.

Resulta dificil coincidir plenamente con esta generacion para el futuro de artistas y disefiadores
profesionales que dedican las nuevas tecnologias en diferentes proyectos de arte contemporaneo y
aficionados por el arte digital y videocreacion. A este propdsito es analizar la ética y la precariedad
laboral relacionada con el impacto de la IA sobre el comportamiento humano y la responsabilidad
social para indagar las propuestas escogidas a través de estudios preliminares de artes mediales.
Asimismo, no existe la base conceptual para crear o generar, tanto la norma como el protocolo dentro
de los competidores y competidoras, por supuesto, las instituciones escolares y superiores para evitar
las grandes polémicas repetidas.

2. Revision de literatura

2.1. IA y Democracia digital en el arte

Imaginamos las mejores herramientas para generar imagenes y videos a partir de los beneficios
de IA, creando los nuevos conocimientos sobre el cerebro humano y sus capacidades del contenido
multimedia, es decir, lo que permite ahorrar el tiempo y los costos econdmicos para crear los
contenidos graficos y audiovisuales de manera rapida y eficiente, asi como la IA se facilita la gran
ayuda de detectar en la produccion imagenes y videos a través del ojo humano, y, también, se facilita
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el aprendizaje automatico para mejorar la optimizacién constante en el trabajo y la calidad del
contenido visual [19]. ;Existe la democracia en el arte? No existe la ética de la responsabilidad en el
arte. La competicion entre la inteligencia humana y la inteligencia artificial esta servida para las
proximas décadas; asi como la humanidad atin no hemos logrado comprender todo lo que estd en
juego del desarrollo de la IA y el riesgo que eso supone; no se trata de hacer un canto a la tecnofobia,
sino mas bien de reflexionar sobre sus efectos en nuestras vidas [20]. Asi se lo predijo a la necesidad
de urgencia sobre la ética a través del sistema inteligencia para frenar la crisis y la advertencia para
mitigar los riesgos de modelo potente como la creacidn, tanto de imagenes falsas como en videos
falsos. Uno de los mejores intelectuales de Stephen Hawking [21-23], Noam Chomsky [24-25] y Bill
Gates [26-28] se alertaron a la humanidad sobre el desarrollo de la IA y Chatbot para establecer la
regularizacidon controlada, evitando una catastrofe tal como la pelicula ciencia ficcion Terminator y
sus sagas [29], y reciente Megan [30].

Por otro lado, existe la democracia digital para generar la participaciéon de la IA y las nuevas
demandas de la cultura digital. La era digitalizacién junto con la era de la IA se va a impactar en
todas las cuestiones sociales y culturales, por supuesto, los espacios laborales y econémicos para
manipular los compartimentos sobre la creatividad artificial y el algoritmo defectuoso. No podemos
esperar en el futuro del crecimiento de obras hechas por la IA. Necesitamos urgentemente para
regularizar el anti-IA (sobre el sesgo algoritmico y la nueva politica) a través de la propiedad
intelectual y la libertad de expresién como los derechos de autor y la licencia Creative Commons para
el futuro de artistas y diseniadores [31-35].

2.2. Ausencia en la regularizacion de anti-IA en el campo laboral de artes mediales

La precariedad laboral de artes mediales —existen en varias similitudes de arte medial, arte de
los nuevos medios, etc.—, corresponde a la existencia humana en diversas situaciones y obstaculos
para tomar ciertas decisiones que involucran los cambios en la personalidad y el comportamiento,
dependiendo de las habilidades sociales que sean reconocidas por su entorno [1-8, 36-37], tal como el
caso de un fotdgrafo y artista aleman, Boris Eldagsen quién usé la IA para ganar un concurso mas
prestigioso de Sony World Photography Awards, tras la obtencion del galardon, luego se renunci6 al
premio para despertar la polémica mundial [38-39]. La interaccion de la fotografia y la ingenieria de
software es muy compleja y controversia de los trabajos artificiales mediante el uso de generadores
de imagenes —e incluso con video artificial — basado en IA. Muy perjudicial para el futuro de artistas
y disefiadores en el campo laboral, tanto para hombres como mujeres.

Teniendo en cuenta sus acciones complejas para mantener el espacio laboral, y alejar la realidad
sobre la IA. Imposible retroceder el tiempo actual de esas predicciones, sino que el tiempo hacia el
futuro estd quebrando con la provocacion “sin” trabajo o desaparecer los distintos rubros —sobre las
empresas, instituciones o cualquier otro interés equivalente al aviso en cuestion laboral —, evitando
la ventaja de “alimentar” el aprendizaje auténomo y automatizado para suministrar el cerebro
artificial —casi la conversacion digital como algoritmos potentes y automaticos—, y demasiado
arrogante sobre la advertencia a través de los resultados superiores de la creatividad artificial.

2.3. Problema de la ética y predecir el compartimiento humano con la IA

El comportamiento humano puede ser manipulado por las obras hechas de IA. Es posible
imaginar los malos habitos para crear el trabajo artistico, evitando el fraude de personas que se hacen
pasar por artistas o disefiadores falsos sin tener las habilidades académicas o autodidactas, tanto en
el proyecto fisico (mano de obra) como en el proyecto creativo (cerebro humano real). La
manipulacion de la IA existe el gran peligro de trabajos revolucionarios e inseguridades de obras
originales para conocer las vulnerabilidades en los hébitos (inutiles) y los compartimientos
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(exagerados). Bastante complejo para explorar las decisiones (humanas), utilizando una especie del
sistema de la IA [40-42]; e imposible hablar los nuevos experimentos para obtener las obras, pero
totalmente falsas. Es decir, la prediccion sobre el comportamiento humano con la IA no se facilita la
creatividad, ni el aprendizaje artistico, sino se preocupa la bajo sospecha o la detencidn de fraude,
Son incapaces de tomar las decisiones éticamente para los creadores y las creadoras en diferentes
campos artisticos-digitales, asi como la maquina para comprender y predecir en diferentes espacios
de trabajo mediante el uso de la IA, sin embargo, la gran mayoria de eso sistema se cometen los
errores de nuestra capacidad para razonar la calidad tan vaga.

Este trabajo de la ética es fundamental para generar una tarea (0 demostracidon u observacion)
relevante de obras creativas. No todos los sistemas de la IA para ejecutar un trabajo pre-programado,
sino se falla o imperfecta esas obras falsas; es decir, existe la imitacién sobre el comportamiento
humano por el uso de la IA generativa para amenazar el nivel desarrollo avanzado hacia el modelo
del aprendizaje creativo y el proyecto artistico-cultural.

3. Desarrollo

3.1. Estudio preliminar sobre el sistema de 1A con artes mediales

En algunos de los sistemas de generadores de imagenes y video se observan los hallazgos para
poder analizar los resultados con la inteligencia humana-competitiva (y podrian suponer los grandes
riesgos para la sociedad y la humanidad) sobre los recursos de artes mediales, es decir, evitar el plagio
o la manipulaciéon de obras originales y/o modificadas en distintas disciplinas de: videoarte,
videoinstalacién, arte digital, instalacion interactiva, net.art, 2D/3D, realidad virtual (RA)/realidad
aumentada (RA), arte sonoro, arte generativo, performance digital, bioarte, y otros. Asi como la IA
se acelera el tiempo para perjudicar los profesionales artisticos en diferentes ambitos digitales y
tecnolégicos, creando las nuevas imagenes y los videos hechos por la herramienta manipuladora. No
podemos sorprender los dibujos son capaces de crear rapidamente que el cerebro humano. Es la
cuestion compleja para batallar contra las imagenes y videos hechos por la IA.

3.1.1. Sobre las imagenes artificiales

Por ejemplo, algunas muestras de los contenidos inteligentes y las herramientas automatizadas
para generar la IA, tanto de las imagenes como de los videos, tal como las pruebas gratuitas mas
polémicas de fake mediante el uso de la IA [43]. Existe las imagenes falsas y abusan las empresas de
IA de infringir los derechos de la propiedad intelectual, incluidos los derechos de autor en el
contenido que posee o representa la agencia de imagenes [44].

Por otro lado, existe la curiosidad de un artista digital y cineasta, Duncan Thomsen, usé la IA de
Midjourney para tomar selfies historicas —casi imposible— con las escenas famosas como la Ultima
Cena, Napoledn en la Batalla de Waterloo, Cleopatra con sus cortesanos, Neandertales en la Edad de
Piedra, y mucho mas [45-47]. Es dificil captar la imagen “casi” real a través de la imagen viralizada.

Por ejemplo, una fotografia es totalmente real y no esta relacionada con la IA, pero al principio
que habia sospechado a esa imagen viral. Sin embargo, es posible analizar la explicacion
detalladamente (Figura 1).
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Figura 1. En la izquierda corresponde a la fotografia original, pues ha generado tanta confusién por
la IA o Photoshop sobre el secreto de la foto del pajaro. Y en la derecha corresponde a los detalles de la
fotografia para captar la visualidad ajena.

Esta figura corresponde a la fotografia ganadora del concurso del premio “Seleccién Especial”
de una importante asociacion japonesa de fotografia de AJAPS (All-Japan Association of Photographic
Societies), titulada “Hedatari” (“Brecha” en japonés) y firmado por Kenichi Ohno; tal como la imagen
muestra un pajaro que parece a medio camino entre dos dimensiones, una situaciéon completamente
“casi” irreal que puede provocar dolor de cabeza si piensas demasiada confusa e inconciencia; por lo
tanto, la observacion de esta imagen, aunque parezca la realidad de un pajaro esta caminando entre
dos zonas diferentes, y se trata de un reflejo [48]. Bastante extraordinario y muchas veces que la gente
se ha dado cuenta de esa imagen —y ellos pensaron— si fuera creada por la IA para denunciar el
fraude. Afortunadamente que la imagen es “algo” real y rigurosa a través de la verificacion de anti-
fraude.

Es dificil escandalizar los dibujos —no son divertidos, ni graciosos— de estilo cubista como
Pablo Picasso, e incluso los colores usados por Vincent van Gogh o Andy Warhol para recrear la obra
copiada hecha por la IA, tal como el artificio; y asi que podria matar el arte que no tiene la minima
importancia, insoportablemente el surgimiento de la IA creativa para dominar el maquina artificial
[49-50]. Bastante confusa y similitud de eso dibujo extrafio para suceder como el ser dibujante
artificial, por supuesto, en cualquier parte de trabajo que no esta hecha por la humanidad. Es posible
analizar la competencia a un humano con una maquina computadorizada como el juego de ajedrez,
uno de los mas famosos de los ordenadores construidos por la empresa tecnoldgica estadounidense
IBM venci6 al campeo6n del mundo, un ajedrecista de origen soviético-ruso (y nacionalizado croata
desde 2014), Garry Kasparov en 1997, gracias por la IA de Deeper Blue del ordenador, pero se desatd
la polémica sobre la empresa habia hecho trampa; Kasparov exigio los registros escritos en ese
ordenador; no hubo el resuelto, ni aclaraciéon de esa situacion del juego de la IA [51-52]. Se puede
tener muchas consecuencias al usar la IA en el arte y los seres humanos con el tiempo muy rapido de
esos procesadores tecnologicos (cerebro artificial y maquina artificial).

3.1.2. Sobre los videos artificiales

Hay poca herramienta utilizada por la IA en video creativo y artistico. Una de las plataformas
sofisticadas y mds populares de “la capacidad creativa de este software ha sido compartida por un
artista que ha logrado representar la evolucién humana a través de una animacién cambiante repleta
de imagenes generadas por Midjourney y Stable Diffusion” [53] (Figura 2).
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Figura 2. Capturas de la animacién por Fabio Comparelli sobre la evolucion de la humanidad via
YouTube Shorts [54].

Segun la descripcion sobre el primer video de Comparelli: “Vea céomo la humanidad ha
evolucionado con el tiempo. ;Lo que ocurrira en el futuro? ;Los robots se haran cargo y terminaran
la existencia humana tal como la conocemos? A medida que avanzamos a un mundo cada vez mas
digital con inteligencia artificial, ;la computadora y la maquina eventualmente nos reemplazaran, o
nos fusionaremos con ella? ;O la inteligencia artificial marcara el comienzo de una nueva era para
nuestra especie? Una cosa es segura: la humanidad estd en un viaje increible, y el futuro es una
suposicion de nadie.” [54]

Demasiado perturbador sobre la evolucion del arte artificial, y posiblemente en una gran
amenaza de los profesionales con la IA sin tener la capacidad de la propuesta concreta. Es dificil tener
los algoritmos inteligentes estan presentes en todas partes, y aunque no estan preparados sean
conscientemente en diferentes herramientas utilizadas para frenar la amenaza repentina.

Otro video de Comparelli sobre la evolucion de la visualidad artificial a través de las nuevas
tecnologias en el arte generativa. Esta herramienta se puede (com)probar online a partir de la web de
IA para generar en varios cambios angulos, zoom y distintos efectos del video [54] (Figura 3).

Figura 3. Capturas de la animacion por Fabio Comparelli sobre la evoluciéon de la expresion visual
via YouTube Shorts [55].

Existe una descripciéon inmensa sobre el segundo video de Comparelli: “La integracion de la
inteligencia artificial (IA) en el mundo del arte puede ser un tema controvertido, y algunos expresan
su preocupacion de que pueda amenazar el sustento de los artistas tradicionales. Sin embargo, es
importante recordar que el uso de la IA en el arte es simplemente una nueva forma de expresion
artistica, que puede coexistir y complementar formas de arte mas tradicionales. En lugar de ver la IA
como una amenaza para los artistas tradicionales, deberiamos adoptarla como un nuevo medio para
la creatividad y la autoexpresion. Asi como la invencién de la imprenta no reemplazo el arte de
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escribir a mano, la incorporacién de la IA al mundo del arte no disminuye el valor de las formas de
arte mas tradicionales. De hecho, el uso de la IA en el arte puede brindar nuevas oportunidades para
la colaboracion y la experimentacion. Permite a los artistas explorar nuevos medios y técnicas, y
ampliar los limites de lo que antes se creia posible. Entonces, en lugar de temer la evolucion de la IA
en el arte, aceptémosla como una oportunidad para innovar y crecer. Es un momento emocionante
para ser parte del mundo del arte, y la incorporacion de IA solo se suma a las infinitas posibilidades
de creacion y expresion.” [55]

Sera posible el futuro para dominar y vaticinar el mundo el préximo siglo por la IA sin el
proyecto del arte, ni la tecnologia y por supuesto, no hay el trabajo y la economia. Bastante peligroso
el final de la humanidad para significar la extincion laboral en artes mediales.

3.2. Anti-IA de artes mediales y conservacion laboral

Gracias por el impacto sobre la irrupcion de los modelos del lenguaje generativo para realizar
en ciertas tareas mas dificiles a través de la manipulaciéon de imagenes y videos. Recién se
implementaron las imagenes —y desafortunadamente no existe la implementacion de anti-IA para
videos— en el buscador de Google para detectar imagenes falsas creadas con 1A, y, ademas, para
contextualizar una imagen con cualquier evidencia desacreditadora, sin embargo, esos resultados
podrian facilitar las imagenes confiables y verificadas contra el sistema de IA [56-58]. Aunque es
dificil conservar el campo artistico-digital, tanto sobre el proyecto artistico como el proyecto
tecnolégico para integrar a las herramientas necesarias y procesos cotidianos dentro o fuera del
ambito laboral. No todos los trabajos para beneficiar a los creadores y las creadoras, sino que se
preocupan mas alla el futuro de la crisis econdmica y la crisis cultural para desaparecer el fin de la
humanidad y los eventos artisticos.

Otro caso que imaginamos el futuro de artistas artificiales, es decir, las capacidades innovadoras
(y nuevas amenazas en contra) de la IA que podrian revolucionar con el arte visual y la literatura, ya
que el artista artificial se roba al artista humano que lo nutre [59]. Demasiada oleada contra la IA
creativa, y aunque es demasiado poderoso de esos sistemas de generadores de imdgenes y video,
obteniendo los resultados éxitos, no obstante, existe la controversia de avances para el arte y la
cuestion de plagio sin ley sobre el anti-IA. No podemos criticar las empresas intervenidas por el arte,
sino la cuestion de la IA creativa para argumentar las demandas de obras tinicas, y podria afectar el
peligro de las leyes de propiedad intelectual y los derechos de autor por la IA. También se podria
afectar la agresividad de usar esta tecnologia artificial por la disminucién del espacio laboral, y por
supuesto, la comercializacion sin regularizar por la empresa relacionada con la IA.

Segtin el artista de Rutkowski, no estoy en contra de la IA en general, creo que es una buena
tecnologia, pero creo que deberia hacer excluido los nombres de los artistas del programa [9]. Es
dificil predecir el anti-artista o anti-disefio para frenar explicitamente capacitado en cualquier trabajo
relacionado con el campo de artes mediales. Demasiado decepcionante y preocupante al trabajo para
entretener los programas utilizados de IA. No todas las herramientas utilizadas para optar en los
conjuntos de datos de IA, sino se podria perjudicar el robo de identidad sin consentimiento de la
privacidad. No existe un control para verificar los datos almacenados para peligrar el futuro del
espacio vital o quedar reaccionar ante la intimidacion.

4. Discusion

Ser conscientes de los posibles grandes riesgos para evitar en ciertas situaciones de “legislar”
contra la tecnologia artistica, sino también el uso de la ética como el comportamiento humano y el
anti-fraude [10-14] o el anti-plagio [15-18] de obras de artes mediales. No podemos rechazar la excusa
(o la queja) por la discriminacién sin sentidos o fuera del contexto sobre las obras hechas por la IA,
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sino también, se involucra al comportamiento humano por la ética del creador o de la creadora de
artes mediales. Sin embargo, prediciendo el comportamiento humano con la IA, ya es capaz de
manipular de esos [36-38]. Es posible manifestar el debate abierto para el futuro proyecto de artes
mediales, por supuesto, el espacio laboral para el campo artistico-digital. Actualmente, los Estados y
los organismos internacionales estan estudiando las nuevas normas para regularizar y prevenir ante
eventos catastroficos.

Sin embargo, no existe la vinculacién de la normativa de la ética sobre el comportamiento
humano para prevenir el aumento de la precariedad laboral mediante la carta [60-61] y la
recomendacién sobre la ética de la IA [62]. Tal como el fotdgrafo y artista de Eldagsen, estas
tecnologias representan una amenaza para la democracia y el fotoperiodismo [34-35, 63]. No tiene un
buen sentido de la creatividad o del arte, sino una imagen hecha por la IA para transformar la mayor
ventaja contra la deshumanizacion.

La tnica esperanza hacia el futuro de los creadores y las creadoras para evitar la amenaza sin
trabajo por el arte de los nuevos medios a través de la IA [49]. Es importante reconocer y activar el
protocolo o la norma para desacreditar las empresas que dedican a la IA sin autorizacién bajo la ley
de anti-IA.

Debido aumento la incertidumbre de la IA en la crisis de la ética y la precariedad laboral para
proponer un debate mas profundo. A continuacion, se hace una breve presentacion de dos debates:
sobre las leyes de derechos de autor 2.0 y la propiedad intelectual sobre los contenidos generados por
la IA; y sobre las propuestas preliminares de anti-IA.

4.1. Debate #1: sobre las leyes de derechos de autor 2.0 y la propiedad intelectual sobre los contenidos
generados por la IA

El derecho de autor corresponde a dos nuevos campos principales de la ley de propiedad
intelectual y las obras intelectuales para garantizar al propietario sobre el derecho exclusivo de tratar
los trabajos creados por la humanidad; por lo tanto, existe el desarrollo de la IA capaz de crear
contenido independientemente de varias cuestiones de derechos de autor, tal como la ley vigente, sin
embargo, es totalmente confusa como la propiedad de obras generadas por la IA [64]. No existe la
norma establecida por las obras de artes mediales para poder peligrar el comportamiento de la ética
hacia el futuro de participantes y artistas expositores dentro de la disciplina de artes, tecnologias,
ciencias y sociales. Es importante considerar la ética para garantizar la inclusion y el respeto hacia
todas las generaciones de las personas involucradas por el campo artistico-digital.

Esta posicion de la ley sobre los derechos de autor que postula la autoria humana como un
requisito indispensable para la proteccién de las obras protegidas; asi pues, no tener un respaldo
legal bajo el ajuste de las leyes de la propiedad intelectual, a través de la imitacion de estilo artistico
[64-68].

4.2. Debate #2: sobre las propuestas preliminares de anti-IA

Algunos puntos mas importantes de nuestro debate, dependiendo de los diversos espacios
legislativos, culturales y laborales. A continuacion, te presento en algunos ejemplos de propuestas
preliminares para detectar las obras desarrolladas con laIA, tanto para el procesamiento de imagenes
como de videos:

e Estudios preliminares de artes mediales:
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- Teorizar e investigar sobre el debate artistico sobre la tecnologia de anti-IA para el futuro de
proyecto artistico, tales como los eventos, festivales, bienales, ferias electronicas, etc. Que
permiten mejorar la ética profesional de los creadores y las creadoras.

- Mejorar la calidad artisticamente a través de los campos de arte y digital para transformar
las imagenes corregidas, por supuesto, los videos sin manipulaciones basadas con la IA.
También, eliminar los contenidos generativos por la IA en distintas disciplinas de artes
mediales.

- Reconocer y desclasificar las obras de artes mediales para etiquetar la busqueda de
aplicaciones basadas por la IA creativa. Evitando las obras generativas a través de los
contenidos inteligentes y las herramientas automatizadas.

e Normativas de la ética y sospecha dentro de las obras creativas de artes mediales:

- Contextualizar las obras generadas por los creadores y las creadoras bajo la responsabilidad
del comportamiento humano sobre el anti-IA. No existe la norma establecida para prevenir
la polémica o la sensibilidad de esos eventos artisticos.

- Regularizar y verificar los trabajos artisticos de anti-algoritmos artificiales para el proyecto
relacionado con el arte interactivo y la tecnologia artistica en 2D/3D/RV/RA y sonido
generativo de IA.

- Proceder el uso de protocolar y asemejar los casos de fraude o robo de obras inconclusas,
evitando los perjuicios y los riesgos de futuro de esos eventos artisticos.

e Regularizaciones sobre el espacio laboral de artes mediales:

- Actualizar las leyes y/o el Cédigo del trabajo para el futuro de los creadores y las creadoras
de artes mediales en diverso campo artistico- digital.

- Endurecer los castigos para el futuro de empresas relacionadas con la IA.

- Eliminar las desigualdades contra la ética de la IA y brechas laborales, supuesto, la prioridad
de género, inclusivo y funcional (discapacidad) ante la amenaza de la IA.

Estos puntos son importantes, sino es parte de una demostracion de ideas referenciales para el
futuro de expertos o debates, ya que es primordial para responder las demandas urgentes contra la
tecnologia generativa en el campo artistico-digital.

5. Conclusiones

Es bastante complejo para concluir que la IA de artes mediales sobre la mayor preocupacion
hacia el futuro de la precariedad laboral y la responsabilidad social por la ética. Cada dia se aumenta
rapidamente sin control para regularizar los grandes cambios, tanto de la norma como del protocolo
de anti-fraude o anti-robo para el futuro de proyecto de artes mediales en diferentes disciplinas de la
tecnologia artistica.
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Aunque la capacidad de la IA se descontextualiza la calidad del aprendizaje automatizado para
cambiar (o profundizar) los grandes desafios en la tiltima generacién. No existe el funcionamiento de
la ética para regularizar el futuro del sistema escolar y superior, por supuesto, en algunas empresas
que dedican a la tecnologia o al espacio cultural en nuevos medios. No podemos tolerar los resultados
del proyecto hacia el modelo de la IA, tal como el agente de la IA para poder imitar las obras de artes
mediales. No siempre de esas obras son obsoletas, sino que las obras no se pertenecen a la realidad
en 100%, tampoco que permitié al agente de la IA para mejorar el trabajo original y novedad.

Tengo advertir que tenemos regularizar (sobre la politica cultural a través de uso en) el trabajo
basado en IA para frenar el peligro de avances sin precedentes en la extincién humana en el campo
artistico-digital. No es una cuestion de la tecnologia artistica, sino la utilizacién de la IA de chatboty
otras herramientas a través de los diferentes generadores de imagenes y video para crear “creibles”
y “muy realistas”. La extincién de la humanidad en el espacio laboral es evitable la escasa variedad
de la ética sobre el comportamiento humano, y la advertencia del riesgo econdémico por la baja
demanda de la creatividad en el cerebro humano. No es sencillo, ni el truco, sino que la IA se engafia
a la humanidad.

Finalmente, es importante tener en cuenta en los creadores y las creadoras tienen mds tiempo
para crear e independizar el mayor esfuerzo de la mentalidad humanamente. También, es posible
desarrollar la tecnologia artistica como el arte de los nuevos medios que busca conservar y acelerar
el nuevo debate urgente sobre la normativa legal de anti-IA para el campo artistico-digital,
especialmente de obras protegidas de artes mediales. Es dificil liberar con el tiempo determinado
para el futuro de proyecto en la politica cultural, y también se permite enfocarse en ciertas situaciones,
o en los grandes cambios necesarios a través de la preparacion y la recuperacion de empleo en
diferentes eventos.
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